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必ずお読みください 

ください。 

♦強い光の剌激などにより、一時的な巧巧のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 

やゲーム中にめまい•はき E •疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 

を巧を受けてください。 

♦思わめ事故の原因となりまずので、運転中、歩行時などの使用および航空おの中など、使用 

び禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

♦思わめ事故の原因となりまずので、疲れた巧態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 

しよう じかん ふんていど 5いけし、 

の使用はしないでください。ゲームをずるときは、1時間ごとに10〜1已分程度、休憩していた 

だくようお願いいたしまず。 


ifefe 画 sjfefe 就 •論 幸謀に車で猫れ たり、みこめ 5 したりして、萬さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

♦精密お器でずので、極端な温度を件下での使用や管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










ごあいさご 


このたびはヴ5-株式会社のワンダースワン カラー 
専用ソフト r ギルティギアプチ J をお買い上げいた 
だき、誠にありびとうございます。ご使用前に取り 
扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明舍 J をよく 
お読みいただを、正しい使用までごを用ください。 
なお、この巧 X 扱説明苗は大切に保管してください。 
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Y 3 ボタン 


キャラクターの動き、メニュー選が時のカーソルを操作しまず 
テンションゲージと一擊必殺ゲージの切り替え 



X 4 ボタン 


Ri ? 化 w か バ 

ゲームスタート / ポーズ 

後退および力-ド 〇 (もう-度がすとポ—ズ解除） 

(プレイヤーがち向きの時のものです） 
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メニュー選択時 
は巧定 


パンチまたはキック/ 
メニユー選択時は 
キャンセル 


AB ボタン同時巧し 


大斬り攻撃 
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乾いた巧などでよ < 巧いてください。 

〇 付属の両面シールの片面をはがし、ワンダーコ 
インま面の十ぎの溝にあわせて貼り付けます。 

0 先のとびったものなどで、貼り付けた両面テー 
プの片面をはびしまず。 

@ ワンダ—スワン カラ— 本体のボタンに ワンダ— 
コイン 裏面の溝が合うようにかぶせるようにして 
貼り付けまず。 ワンダーコインの 中むを指で程く 
巧しつけて粘着します。 



《 お顆い - 

巧用中、巧い方によっては巧びれるとびあります。また巧)■の両面テープ 
は半ホ义的なちのではありませんので、一度巧びれたちのや、長時巧巧用 
していると巧着力びほ下し班びれやすくなることをありますので、その場さ 
はるいテーブをかびし巿巧の両面テープを巧じ大きさに切って®用してく 
ださい。また、この巧品を使用ずることによる擁作巧の向上巧巧は、ソフト 
の操作方法の違いや、旧人是によって必ずしもご巧を頂けない場合もおり 
まずことをご了巧ください。 


か， し"ひ、 e 

■ルさな商品ですので、誤って巧み 

* •うい わ ♦< e OK 

ま憲ください。 S 患などのな巧び 


ザみ込まないようにご 
_め!あります。 

ごいん « 口、 たんい > (ん こ？ ■ 

■誤なのな皮びちりますので、巧 g 巧齡ホ满のお子 
には与えな，いでください。 

《•巧 JR 年が！# JU ± 
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キャラクターの残り体力でず。そのラウンドの巧り時間を表していまず。 
このゲージび0になったキャラ 時間切れになった場合、体力のをいほう 
クターが負けとなりまず。 がおちとなりまず。 



獲得ラウンド数を表ずマークでず。覚醒必巧技などの使用に必要なゲージでず。 

攻擊やダッシュなどを巧うと増加します。 










試含お式 


相手の体力を0にしたほうび勝者となり、1ラウンドを取得しまず。 

1試合は3ラウンドあり、2ラウンドを取ったほうがその試合の腺者となりまず。 
※ラウンド数はゲームオプションで巧更巧能です。 


時間制限 


1ラウンドの制限時間は9日秒です。この時間が過ざるとタイムオーバーとな 
り、その時点で残り体力のをいほうの勝ちとなります。 

※試合時間はゲームオプションで変更可能でず。 


引き分け 


両者同時に体力が0になった場合や、タイムオーパ‘一時にお互いの巧り体力が 
同じだった場合は、引き分けとなります。3ラウンドでミ关着がつかなかった場 
合は4ラウンド目び始まります。4ラウンド目でもミ夫着がつかなかったときは、 
双方と ちゲームオーバーに なりまず。 



STORY モー ドでは、ゲ ームオーバー となってもコンティ ニュー 画面で スター ト 
ボタンを巧せばその試合を再開ずることびできます。 











ゲーム の始め方 



タイトル画面でスタートボタンを巧ずとモー 
ドセレクト画面になります。 

X ボタンでモードを選択し、スタートボタン 
でみ定してください。 

STORY 
TIME ATTACK 
TRAINING 
VS 

OPTION 
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が TORY (ストーリー） 

コンピューターのキャラクターを相手に腾 
ち巧いていくモードでず。 

ストーリーにそって敵を倒し、一定の人数 
を倒ずとゲームクリアとなりエンディング 
を迎えまず。 


•TIME ATTACK { タイムアタック ) 

コンピユーターのキャラクター5人を何秒で 
倒しきるか競うモードでず。敵を倒ずと自分 
の体力び少し回復します。1ラウンドでも負 
けてしまラとゲームオーパーです。 

※コンテイニューをずることはでをません。 




(+ 
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♦TRAINING ( トレーニンク） 

連厉巧や必殺ななどを練習でさるモードです， 
ブレイ中にスタートボタンを押すと、 
TRAINING MENU が表示され、さまざま 
な設定を好みに応じてを更ずることができ 
ます。 


TRAINING MENU 


.RETURN . トレーニングに戻ります。 

( U 夕ーン） 

.ENEMY STATE . 敵キャラクターを立ち （ STAND )、 しゃがみ 

(工^二ースァート） （ CROUCH )、 ジャンプ （ JUMP ) の状態に 

設定ずることびできます。 

- — _ ぶ’ 
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i -GUARD . 敵キャラクターのガードの状態を設定するこ 

I け-—ド） とができまず。 

•TENSION MAX . プレイヤーのテンションゲージを常に最大 

(テンションマックス） にすることびできまず。 

• CHARA SELECT . 使用ずるキャラクターを変更できます。 

(キャラセレクト） 

• COMMAND LIST . 現在使用しているキャラクターのコマンド 

(コ7 ン K IJ スト） を見ることができます。 

• DEFAULT . それぞれの設定を初期の状態に戻します。 

(デフオルト） 

•TITLE . タイトル画面に戻ります。 

(タイトル） 


が と 


. . 
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[;_ 通信巧戦の始め方_ I 

♦電源を ON にずる前に本体どうしを通信ケーブルで接続し、両方の本体にカセッ 
卜が正しくセットされてしぶことを確認してか5電源を ON にしてください。 

♦モー ドセレクト画面で rvs 」 を選択ずると VS 受け付け画面が表示されまず。 
※を人が戦を行う際は r ワンダースワンカラー J 2台、「ギルテイギアプチ」 

2本、「通信ケーブル」1本が必要です。 


任 
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•心づご丫ゴ己.- 


巧巧中のミ主意 


通信途中で、ケーブルの巧さ差しは絶巧にしないでください。 
また、通信が戦中に長時間画面が止まったり、ポタン操作がす 
能になった場合はケーブルががれているか、接続不良等が考え 
5れまず。その際は、ケーブルが正常に接続されているかを確 
認し、2台とら電源を入れなおしてください。 


任"' 



-通信ケーブル 
発売元：サミー(巧） 
価格：1,4加円（税別） 
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•OPTION ( オプション） 

ゲームの設定の変更等を行うことびできまず。 


OPTION 
GflMF OPTION 
。リ Mr nnrn 
nniivn TFHT 
rHORnninR RPnnRn 


[game option ( ゲームオプション ) 


LEVEL (レベル） . STORY モードの難易度を変更できます。 

(4 段階) 

TIME (タイム） . 1ラウンド中の制限時間を変更でをます。 

(4 段階) 

ROUND (ラウンド） . 1試合のラウンド数を変更できまず。 

(3 段階) 

BRIGHT (ブライト） . 背景の明るさを変更できます。 

(4 段階) 


(+ 
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[GAME DATA ( ゲームデータ） ] 

ゲームデータを□—ドします。 

•ゲームデータをセーブしまず。 

•ゲーム中に自動的にデータをセーブずる 
かどうかを選択できまず。 

RESET (リセット） . ゲームデータを初期イヒしまず。 

ISQUND TE を r ( サウンドテスト )_ ] 

一 : SOUND UST (サウンドリスト）…ゲーム中の音楽を聞くことができまず。 


[CHARACTOR RECORD { キャラクターレコード ) 

-- STORY (X I -- IJ -) 

VERSUS (バーヴス） 

TIME (タイム） . 

(+' ♦ 


• STORY モードのスコアを記録すること 
がでさまず。 

• 通信巧戦の路敗数を記録することびでき 
ます。 

•タイムアタックのベストタイムを is 録ず 
ることびでさまず。 


為 


LOAD (□—ド） . 

SAVE (セーブ） . 

AUTOSAVE (才ートセーブ) 
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ジャンプ中に O または o または o 

ジャンプ中に空中でもう一度続けてジャンフずることび出来まず。 


♦受け身 _ _ __ 

巧を巧ばされている巧やで 因 + 回 

攻巧をきけてのき巧ばされたときに、体巧を立て直します。また、 しくは© を同時に巧ずこと 
により体巧を立て直ず方向を決めることができまず。 

♦巧け_ 

巧手の巧くで 〇因 または 〇因 

•八イジャンプ 

〇 〇 

〇 〇 とち早く巧ずことで、通常よりも高くジャンプすることができまず。 

♦ダッシュ 

巧早く 〇〇 

素早く前方にダッシュずるまができまず。空中でを入力可能でず。 

※ポチョムキンは例がが)にこの技を使うことはできません。 

(+ — _ 
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•バックステップ 


お早く 〇 〇 

素早くを方に移動しまず。空中でも入力巧能です。 

※ポチョムキンは例外のにこの巧を空中で巧うことがでをません。 


が 


•ダストアタック_ 

〇囚 + 回 

この攻 g をヒットさせると巧手を空中にがき巧ばずことび出巧まず。吹き規ばした直を に〇ぞ 巧ず 
と巧手を空中まで追いかけ、空中連続技をミ关めることができまず。 


•ガトリングコンビネーシヨン 


回一回因 + 回 

特定の順までタイミングよく 囚.回 ポタンを巧ずことに 
より連続攻巧をおり出しまず。 

上おのコマンドは一例で、キャラクターによつて組み 
さわせはを化しまず。 



が と 
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•覚醒がお技 


テンシヨンゲージの己〇〇/〇分を消費ずるこ 
とによって使用できる、強大な威力の必殺 
巧です。巧の出し方はキャラクターによっ 
てそれぞれ異なりまず。 （ P 20〜2己参照） 



ンゲージについて 


テンションゲージとは、覚醒必殺巧などのシステムを使用するときに必要に 
なるゲージで ず。 

前進、ダッシュ、必殺巧を出ず、攻撃を当てるなど積極的な巧動をとること 
でゲージがたまつていさまず。 

已 0 %L ソ下は青、 51 〜 99% は赤、 100% は黄色で表示されます。 


序' 


18 


が 








み 


♦一撃が IS 技 


EH ポタンを巧したを、キャラクター固有の 
コマンドを入力しまず。あたれば一擊で巧手 
を倒ずことび出巧る究極の必殺巧です。 


•入力手順 

ran ボタンを押ず . テンションゲージが一巧必殺ゲージに切り替わり 

まず。このげ態で再び 田且 ポタンを巧ずとテンシ 
ョン ゲージに房ずことが出来まず。一装必おゲー 
ジは時間ととちに巧少していを、完全になくなる 
と自分の体力がかしずつ減つていさまず。 

キャラクター固ちのコマンドを入力 . （ p 20 〜2已参照） 



が 


※一 g 必殺巧を出して、巧手にあた6なかった巧合そのラウンドの囲テンシヨンゲージは消えてし 
まい使用不可能になってしまいまず。 
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BH -巧必巧巧 


r 巧ち 

巧巧方法 、 

ガンフレイム 

い今 +A 

ライオットスタンプ 

♦ 夺 +B 

ヴォルカ::ジクヴァイパ- 

控柯)吟 ♦ A +AorA 日 

グランドヴァイパ- 

♦ 

バンデパトリヴォルヴァ- 

性中巧) ♦ ^吟+日 

ぶっきらぼうに掛巧 

吟 ♦ A+B 

タイランレイブ 

今争吟 +AB 

k ナパームデス 

♦ A 今今 +AB 


コマンドはキャラクターびち向さの属合です。 


任'， 
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空中スタンエッジ（空中で) ♦、!今 +A 


ヴエイパースラスト 


(空や可)今 


スタンデ イツ パー 


クレシ I ントスラッシュ 


' 夺 +B 


i ちお必殺技 

■■ -轉ぉ巧 


r 巧ち 

- — ^ 

巧巧方法 

スタンエッジ 

♦ A 吟 +AorAB 


ライド•ザ•ラ仆こング 吟^^1^4■今 +AB 


«^ィジング‘フオースし1> ^4^% ^+AB 


コマンドはキャラクターびち向をの場合でず。 


巧' 


が コ 
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覚醒必巧技 

■1- 巧纖技 


巧ち 

巧巧方る 

イルカさん•横 

夺(ため）吟 +A 

イルカさん•縦 

♦ (ため） ♦ +A 

レスティブ日-リングト茄敵] 

(を中即吟 ♦^ l + A - レバ- +A 

才-パ-へッド•キッス 

懼着して)吟 A 本!#争 +B 

究極のだだっこ J 

今 A 备含争 +AB 

^ メイと紐な仲間達 

(密着して)吟夺吟如 +AB 


コマンドはキャラクターびち向をの場合でず。 
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黄醒お巧巧 
I - g 必殺技 


^ 巧ち 

巧巧方法 

ラストシェイカー 

A 連打 

高速落下 

性中で) ♦A 吟 +B 

前転 

♦ 夺 +B 

タンデムトップ 

♦ > 吟 +AorAB 1 

バッドムーン 

性中で) 吟 +A 

アイアンセイパー 

W 争 +A 

ウィンガー 


t アイアンメイデン 

♦ A 吟 ♦A 吟 +ABj 


圓画 nif 



コマンドはキャラクターびち向さの場合です。 


善 <23 が 







































スライド•ヘッド 备 % " f+A _ 

ハンマフォール 夺(ため) " f + A 己 


ポチョムキンパスタ-（鶴して)吟争今 +B 


'如 +B 


♦ %+AB 


ヘブン 1 H (チ3ムキン/ロタ- 冬、！吟 ♦>! 吟 +A 


毎斗な-ミでみ^山---ぶつ件 VT 巧 


這^^^^^^^ 


覚醒必巧巧 


-お必巧技 




巧ち 


メガフイスト•前方 


巧巧巧巧 


メガフイスト•をち 4 


ヒートナックル 


マグナムオペラ 吟 ♦ A - f+AB 


コマンドはキャラクターがち向をの場合でず。 

が’ が 
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横に伸びまず I (ささりまず中に ） A 

上に伸びまず (ささりまず中に ） B 


下におりまず 

(ささりまず中に ） AB 

1 ご機嫌いかが？ 

(ささります中に）吟吟 

そしてさよラなら 

(ささりまず中に）4■夺 

かとかでが圆レ觀すが 


ちょっと創臨胁んでず 

今和今 +AB 

死の]19番 



コマンドはキャラクターびち向さの巧さです。 




ち醒必殺巧 
I - g 必殺な 


NEWJFAGE 


〜プ□フイール〜 


とばしまずよ 


ささりまず 


大切なちの一母の形見のま射器 
巧いなもの一病院のにおい 
出身一不明 flu 巧型一0型 

巧巧方ミち 































敵に攻め込まれたら、フオルトレスディフェンスやデッドアングルアタック 
を活用しよう！巧手に化力を奪われることなく、反擊できるぞ！ 


フォルトレスディフェンス 

4"+囚+回 

敌の巧げ技む外の攻¥を一切巧効にする。（コマン 
ドを入力している間テンシヨンゲージを消 g する） 

デッドアングルアタック 

ガ-种に吟+ 因 + 曰 

乃ー ドの状態か5即座に反堅することびできる。 
(テンシヨンゲージの50%分を消きする） 












しようじよう ちゅうい 

使用上のま意 

•'本 お 馬獻精密な 巧モ 部品で しお 成されて給まんずて。 し 覆と したと?ろ' あに 祭らく W ■こなり か、巧した 
り、解したりしないでください。また高温*但施になる所（特に夏の車の中など）で 

胃たんしぶ せったいさわ 

参!^^の原因となりまずので、力ートリッジの端子には、絶巧に触らないでくち3を^、。 
♦里源スイッチを ON にしたまま i 力一!^リッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損ずる恐れびありまず。 

参カー6トリッジは、正しくセットしてください。力ートリッジをセットずるときは、まっ 
ずぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのごミ主意 

参この力ートリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記録）しておくバッテ 

さのう でんげん オンオフ ほん 

リーバックアップ機能がついていまず。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本 
がの電源を入れたままで力ートリッジタ巧を差しをずると、セーブされていた巧容が 
消えてしまラことびありまずので、ごま意ください。 

参万ーセーブされた内含び消えてしまった場合、復元ずることは出巧ません。巧社は ま 任 
を負いかねまずのでご了承< ださい。 
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d Sammy 

ユーザーヴポート： 03-3764-4675 

度付時 M ち一金巧日（祝日をおく）10時〜17剧 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


ぷ 及び WonderSwan 、 ワンダースワンはなま会なバンダイの登録商標です。 


MADE IN JAPAN 




